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O objetivo da apresentacdao é demonstrar o papel do prazer na aprendizagem. Parte-se
do pressuposto de que o prazer pode ocorrer em trés niveis diferentes, relacionados ao nivel
de engajamento do aluno na atividade. Quando ndo ha engajamento, o nivel de prazer é 0.0. E
0 que acontece tipicamente na aula expositiva, tanto no modelo tradicional de ensino como no
modelo mediado pelas tecnologias digitais, com énfase na exposicao de contetido para um
aluno passivo, sentado na frente do professor ou da tela. O nivel 0.0 caracteriza-se, portanto,
pela inatividade do corpo. E o que chamarei de fase da contemplacéo. O nivel de prazer 1.0 é
alcancado quando o corpo entra em acao. Aprendemos fazendo, mexendo na realidade, pondo
a mao na massa, interagindo com o entorno e produzindo mudancas no mundo. Nao aprende-
mos mais apenas pela contemplacdo do contetido que é ensinado, mas pela acdo do corpo. E o
que tipicamente caracteriza a aprendizagem ativa, com o uso de metodologias como o ensino
hibrido, a sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em tarefas, as web quests e a apren-
dizagem baseada em games, entre outras. E o que chamarei de fase da descoberta. Finalmente,
no nivel 2.0 atinge-se o ponto mais alto do prazer. Vamos nao s6 além da contemplacao da re-
alidade exposta pelos professores e livros, mas também além da realidade que descobrimos
pela nossa acdo sobre o mundo. Cria-se uma harmonia entre o corpo e a mente, que se unem
para ir além da descoberta do que ja existe, na tentativa de criar o que ainda néo existe. E o
que tipicamente caracteriza a aprendizagem criativa, com base na autonomia do aluno, que
ndo depende mais de ser ensinado para aprender. E o que chamarei de fase da invencdo. A
conclusdo é de que o prazer da aprendizagem aumenta a medida que o aluno evolui da con-
templacdo para a descoberta e da descoberta para a invengao. Para isso ajuda muito por a mao
na massa, fazendo do corpo uma extensao da mente.

*XV Congresso Internacional de Linguagem e Tecnologia Online
1 Conferéncia ao vivo apresentada no dia 05 de novembro de 2021.

Anais do EVIDOSOL/CILTec — Online, v. 10, n. 1 (2021). ISSN 2317-0239

anais-ciltec.textolivre.org
Este trabalho esta licenciado sob forma de uma licenca
Creative Commons Atribui¢ao 4.0 Internacional



http://anais-ciltec.textolivre.org/

