SEQUENCIA DIDATICA NA ESCOLA PUBLICA: UMA ABORDAGEM MOVEL®
Demétrius Faria dos Santos (UFMG)

Resumo: a aprendizagem moével tem, progressivamente, se consolidando no ensino de
linguas, destarte, este trabalho visa entender melhor o potencial do uso de tecnologias méveis
aliado a sequéncias didaticas; identificar como a integracdo de dispositivos moveis na sala de
aula de Lingua Inglesa pode oferecer experiéncias de aprendizagem centradas nos estudantes;
e compreender os usos praticos de tecnologias digitais de informacao e comunicagdo (TDICs)
como ferramenta educacional. Para isso, utilizou-se referencial tedrico sobre aprendizagem
moével, WhatsApp e sequéncias didaticas. Seguiu-se, entdo, uma metodologia qualitativa e
interpretativista, sob a Optica dos conceitos apresentados, para elaboragdo de uma sequéncia
didatica que foi aplicada em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola
estadual de Minas Gerais, a qual teve acesso a um grupo de WhatsApp como forma de
ampliacdo do ambiente de sala de aula e como espaco de realizagdo de tarefas e de troca entre
professor e alunos. Ademais, aplicou-se um questiondrio para investigar o uso de TDICs na
turma. Os dados gerados foram, entdo, analisados sob conforme os pressupostos da
aprendizagem movel, possibilitando que se concluisse que o uso de sequéncias didaticas
aliadas a aprendizagem movel e ferramentas tecnologicas permite a aproximagao do ensino de
linguas a realidade dos alunos, atribuindo mais relevancia e significado aos exercicios;
trabalhando a confianca e a satisfacdo dos sujeitos e contribuindo para o seu sucesso como
aprendizes.

Palavras-chave: aprendizagem modvel; sequéncia didatica; recursos tecnoldgicos; ensino de
linguas; WhatsApp.

1 Introducio

O uso de dispositivos e aplicativos mdveis no ensino de linguas tem ganhado espago
nas salas de aula brasileiras a partir de iniciativas que buscam aliar o que ¢ ensinado no
ambiente formal com o contexto social dos estudantes. A partir da adocdo de ferramentas de
uso social e afetivo dos sujeitos, torna-se cada vez mais possivel a superacdo de limites dos
espacos tradicionais e a ampliagdo das capacidades de aproveitar o uso das tecnologias e
equipamentos disponiveis para o ensino das habilidades especificas de um contexto de ensino
e aprendizagem. Assim, faz-se relevante apontar algumas das contribuigdes dos tedricos que
defendem o ensino contextualizado a partir das contribui¢des dos sujeitos em interacao.

Este artigo, derivado de minha dissertacdo de mestrado (SANTOS, 2019), busca
oferecer um ponto de partida para que professores de Lingua Inglesa (LI) possam elaborar os
proprios objetos de aprendizagem em seus contextos de atuacao.

Com isso, os objetivos estabelecidos sdo: (i) buscar um melhor entendimento a
respeito do potencial da aprendizagem movel aliada ao uso de sequéncias didaticas; e (ii)
identificar de que maneira a integragdo de dispositivos moveis na sala de aula de LI pode
oferecer experiéncias de aprendizagem baseadas em sequéncias didaticas, centradas nos
estudantes.

O uso de sequéncias de atividades didaticas na contextualizagdo do ensino de LI pode
favorecer o desenvolvimento de metodologias de ensino em plataformas tecnolégicas moveis
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como ferramentas pedagbgicas. A partir dessas consideragdes, os resultados encontrados
podem balizar outras pesquisas em educacdo e ensino de LI sobre tais metodologias.

Partindo do pressuposto de que as plataformas permitem o desenvolvimento das
praticas pedagogicas contemporaneas, apresento a seguir uma revisao dos aportes tedricos e
alguns conceitos-chave que nortearam a pesquisa.

2 Referencial teorico

2.1 Aprendizagem modvel

A aprendizagem movel é uma evolugdo que parece tender a dominar os
comportamentos sociais, oferecendo oportunidades diversas para pedagogias de ensino-
aprendizagem centradas nos estudantes, afirma Crompton (2013). Para a autora, esse
movimento acontece de tal forma que aprendizagem e tecnologia passam a se interconectar e
se reconhecer.

Barcena, Read e Underwood (2015) identificam como as tecnologias moéveis podem
ser capazes de influenciar nas praticas de ensino e estudos de linguas. Ademais, o recente
crescimento da aquisicdo de dispositivos moéveis pela populagdo de estudantes possibilitou a
ampliacdo do acesso a conteudos e recursos on-line, especialmente com a utilizagdo dos
aplicativos moveis (apps), que sdo capazes de desenvolver e potencializar a aprendizagem de
linguas.

Da mesma forma, Pegrum (2014), baseado nas pesquisas de Meeker (2012) e em
dados obtidos no jornal The Economist (2012), define a era movel como a era dos
smartphones ¢ tablets, por sua ampla abrangéncia social. Isso devido aos avangos em
tecnologia movel global, a aprendizagem movel e ao desenvolvimento das telecomunicacdes
internacionais, ocorridos com a prolifera¢ao de plataformas moveis digitais. O autor identifica
também a natureza informal e contingente da aprendizagem movel.

Braga (2017) aponta que a aprendizagem moével passa a ser uma alternativa de
mediacdo que, além de acolher diferentes tipos de abordagens, pode circular em diversas
praticas educacionais formais e informais, de modo situado. A partir desses novos usos da
tecnologia e baseados em construtos de dispositivos mdveis, contexto e interagdo social,
Crompton, Muilenburg e Berge (2013, p. 4) definem aprendizagem movel como
“aprendizagem em multiplos contextos e por meio de interagdes sociais € de conteudo que
utilizam dispositivos eletronicos pessoais”.

Crompton (2013) defende, por fim, que a aprendizagem movel insere-se nas
pedagogias dos anos 2000 a partir da consciéncia dos pesquisadores e profissionais de que os
contextos exercem influéncias sobre os processos de constru¢do do conhecimento,
considerando o envolvimento autdonomo dos estudantes, suas interacdes com o ambiente e
sociedade, gerando novas possibilidades de aprendizagem. Chinnery (2006) complementa tais
ideias apresentando as caracteristicas e potencialidades dos telefones celulares: seu uso
possibilita a pratica comunicativa de aprendizagem de linguas, o acesso a contetidos
auténticos e permite a concretizacdo de tarefas propostas em sala de aula fora do ambiente
escolar.

Pegrum (2014) aponta, ainda, a necessidade de compreendermos os desafios e
discutirmos maneiras de produzir acessibilidade social e educacional com a utilizagdo de
plataformas de aprendizagem movel, de sabermos aproveitar os beneficios das ferramentas e
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conectividade dos aplicativos. O autor expde a necessidade de uma estruturagdo de
planejamento de ensino-aprendizagem informal que guie e apoie a aprendizagem formal.

A partir dessas consideragdes, foi adotado o WhatsApp como plataforma de ensino,
devido a sua grande pervasividade e alcance social, sendo que o aplicativo esta presente em
cerca de 73% dos celulares brasileiros, muitas vezes ndo sendo seu uso descontado da
franquia de internet movel. O aplicativo, portanto, pode ser bastante util para unir
aprendizagem formal e informal. Na proxima secdo, discute-se esse uso.

2.2 Aprendizagem movel e WhatsApp

O WhatsApp é um aplicativo multiplataforma disponivel para smartphones, de
download gratuito, que, entre algumas de suas funcionalidades, oferece a troca de mensagens
instantdneas e chamadas de voz. Além de mensagens de texto, os usudrios do WhatsApp
podem enviar imagens, videos, /inks de paginas e documentos em JPEG e PDF, além de fazer
ligagdes gratis por meio de uma conexdo com a internet. Braga, Gomes Jinior e Racilan.
(2017) apontam que o uso cotidiano do WhatsApp pode facilitar para os docentes a ado¢ao do
aplicativo como suporte pedagodgico. E cogente considerar que o conhecimento das
funcionalidades do WhatsApp nos permite perceber algumas potencialidades e limitagdes dos
dispositivos para o contexto de aprendizagem de linguas.

Traxler (2007) identifica as seguintes vantagens e oportunidades na aprendizagem
moével, as quais foram adotadas na criacdo da sequéncia de atividades didaticas: a)
aprendizagem contingente, que possibilita novos métodos de ensino-aprendizagem com a
adocdo de uma pedagogia personalizada, contextualizada e colaborativa, permitindo aos
estudantes responder e reagir ao ambiente, trocando experiéncias; b) aprendizagem local,
situada, que utiliza o ambiente proximo como fonte de informa¢des — na maioria dos lugares,
a tecnologia moével possibilita a conexao, a comunicagdo e o compartilhamento de midias,
dando acesso a contetidos de aprendizagem; c) aprendizagem auténtica, com insumos e
estimulos oriundos do dia a dia; d) consciéncia de aprendizagem contextualizada, esclarecida
pela historia e envolvimento dos estudantes no processo; €) aprendizagem personalizada,
customizada de maneira a considerar os varios estilos de aprendizagem — cada estudante ¢
unico em termos de habilidades, interesses e preferéncias.

A partir da criacdo de um grupo de WhatsApp com alunos do ensino fundamental, os
professores podem passar a adotar, conforme pressupostos de Traxler (2007), caracteristicas
de uma aprendizagem contingente, na medida em que os estudantes poderdo responder e
reagir ao ambiente trocando experiéncias. De modo analogo, observa-se que o grupo pode
proporcionar a aprendizagem local, ja que oferece acesso a conteiidos em quase todos os
lugares.

A escolha do aplicativo WhatsApp se justifica em fungdo de suas caracteristicas, posto
que, segundo Bouhnik e Deshen (2014, p. 218), esse aplicativo “permite as pessoas acessar
uma grande quantidade de informagdes rapidamente, tornando-se um programa acessivel a
uma variedade de pessoas de diferentes idades e conhecimentos”. Além da praticidade, por ser
um aplicativo multiplataforma, o WhatsApp alinha a estrutura de uma rede social constituida a
possibilidade de criagdo de multiplas redes a partir dela.

2.3 Sequéncia didatica
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Faz-se necessario apresentar a concep¢ao que fundamenta a criagdo de uma sequéncia
didatica, sendo importante frisar que essa ndo ¢ uma teoria de aprendizagem em si, mas uma
concepg¢do metodologica amparada em um arcabougo tedrico que sera discutido nesta secao.

Aratjo (2013) define sequéncia didatica como um modo de o professor organizar as
atividades de ensino em fun¢@o de nucleos tematicos e procedimentais, ou seja, ¢ um trabalho
pedagogicamente bem-orientado, no qual o professor ¢ o centro desencadeador das acgdes e
mediador da aprendizagem, atuando em um tipo de procedimento sistematico, em que o
desenvolvimento das agdes de producdo de linguagem acontece em diferentes situacdes de
interagcdo. A autora aponta que, para a aplicagdo desse modelo, o professor deve estar ciente
de que ha uma inversdo na tradi¢cdo de ensino, pois, ao adotar a sequéncia didatica, passa a
considerar as acdes dos estudantes, que podem realizar tarefas a partir da contextualizacio
social para uso e aplicacdo de suas proprias experiéncias na sequéncia didatica. Consoante
Aratjo (2013), adotar esse modelo requer adaptagdes nas estratégias e no trabalho didatico, ja
que a produgdo de sequéncias didaticas ¢ uma tarefa processualmente elaborada.

Leffa (2007) identifica que a produg¢do de materiais de ensino ¢ uma sequéncia de
atividades que tem por objetivo criar um instrumento de aprendizagem, a qual pode ser
descrita de varias maneiras, envolvendo um nimero maior ou menor de etapas, que,
minimamente, deve envolver pelo menos quatro momentos: (i) analise, (ii) desenvolvimento,
(iii) implementacao e (iv) avaliacdo, devendo formar um ciclo recursivo, em que a avaliag@o
leve a uma nova analise, reiniciando o processo.

Observa-se que outra contribui¢do do trabalho de Leffa é a questdo da motivacao antes
e depois da realizagdo das atividades, algo que, segundo o autor, tem sido uma das grandes
metas da educagdo e preocupacdo basica na produgdo de materiais. Ainda, seguindo os
ensinamentos do autor, a atividade deve ser prazerosa para o aluno, despertar-lhe a
curiosidade e manté-lo interessado no assunto, mesmo depois que tenha terminado, como
descreve o modelo mais conhecido de incorporagdo de técnicas de motivacdo, criado por John
Keller, que Leffa denomina ARCS (Atengao, Relevancia, Confianga e Satisfagdo). A teoria
basica sobre a qual se apoia o modelo de Keller ¢ a expectativa de valor, a qual apregoa que a
motivacdo ¢ medida pelo esfor¢o demonstrado na execugdo de uma tarefa. Para que haja
esforco, a pessoa deve acreditar que € capaz de executar a tarefa e que a considere importante.

Ja no que diz respeito ao sequenciamento, Leffa (2007) aponta dois critérios basicos
para tal: facilidade e necessidade. Consoante o primeiro critério, inicia-se pelo que ¢ mais
facil e simples, progredindo para o que ¢ mais dificil e complexo. Pelo critério da
necessidade, comecga-se pelo que ¢ mais necessario e util para o aluno, com retorno mais
imediato. Esta pesquisa teve como objetivo unir os dois critérios.

A proposta de aprendizagem movel e a elaboracdo de atividades sequenciadas se
baseiam no que Leffa (2007) aponta como a defini¢do dos recursos, que envolve basicamente
o suporte sobre o qual a lingua vai ser apresentada ao aluno. Nesta pesquisa, utiliza-se o
WhatsApp como suporte para mobilizar a turma, valorizando as interagdes e contribui¢des dos
estudantes em contexto, buscando o desenvolvimento de uma consciéncia coletiva.

3 Metodologia

Os dados foram colhidos em uma escola da rede estadual de Minas Gerais, na cidade
de Belo Horizonte, em uma turma do 9° ano do Ensino Fundamental, com 35 alunos entre 13
e 14 anos. Desses alunos, 30 possuem aparelho celular, e 12 possuem, pelo menos, rede 3G no
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aparelho. A escola também possui e disponibiliza uma conexdo com a internet, embora um
pouco lenta. E importante lembrar que essa pesquisa foi realizada em 2018, antes do
fechamento das escolas devido a pandemia de covid-19.

No inicio do 1° bimestre, foi possivel observar que alguns estudantes estavam
utilizando o celular no intuito de criar grupos de WhatsApp para a turma e perguntavam se
poderiam utilizar dispositivos mdveis nas pesquisas em sala de aula; e outros que ja até
utilizavam games em sala sem pedir permissdo. Dai surgiu a ideia de adotar os pressupostos
da aprendizagem moével no ensino fundamental como forma de aproveitar os beneficios dos
dispositivos moveis presentes em sala de aula.

Para isso, realizou-se um levantamento sobre a turma, sua relacdo com as TDICs e,
posteriormente, criou-se um grupo de WhatsApp. A partir do levantamento, foram criadas
sequéncias didaticas que levavam em conta os interesses € os conhecimentos prévios dos
alunos, as quais foram implementadas via WhatsApp. As interacdes acerca delas nos grupos,
assim como os produtos advindos delas, compdem o corpus da presente pesquisa.

4 Discussao dos dados

Conteudo geral das atividades: as atividades sequenciadas tiveram inicio com a
ambientac¢do dos alunos ao uso do celular como instrumento pedagégico. Para isso, trabalhou-
se com pesquisas sobre tecnologias até chegar ao uso dos dispositivos moveis em todas as
aulas. Os alunos aprenderam sobre o mundo das tecnologias e as atividades propostas
trouxeram para o primeiro plano a experiéncia deles com o uso do livro didatico e das
Tecnologias da Informac¢ao e Comunicagao.

As atividades no ciberespago objetivaram contextualizar os temas do livro didatico, a
partir do uso das tecnologias, e consolidar o ensino das habilidades da LI, dando continuidade
ao conteudo trabalhado na sala de aula com a pesquisa sobre outros espagos de aprendizagem.
A série de filmes Harry Potter foi escolhida como tema introdutdrio para estimulo a leitura do
livro didatico com auxilio do celular para producao textual, com a criacdo de personagens ¢
didlogos da série compartilhados no grupo de WhatsApp.

A seguir apresenta-se um excerto da sequéncia de atividades que foi desenvolvida para
esta pesquisa.

Quadro 1 — Aula 1 — Techno World — Momento da Aprendizagem Movel 1 (In-class

Conteudos Objetivos Procedimentos Foco Material Tempo
Tecnologias Familiarizar com | Apresentacdao da | Toda a turma em | Livro 50 min
Atividades do 0s estrutura das interacdo na sala | Didatico
livro didético procedimentos aulas com uso de aula. (paginas 76 ¢

. ' da sequéncia do celular. 77,

Atividade . Fala

L didatica e .. celulares,

pratica usando o - Atividades dos . .
L objetivos das . Escrita projecao do
um aplicativo las Quadrinhos Whatsd
de dicionério no | "% HQs, pagina 76. | Leitura Web op
celular. Articular €o-
. - Navegador Escuta S
.. conhecimentos Questionario
Explicitando L Chrome, celular C . SO
. « prévios com as ompartilhamen | inicial via
instrugdes pela e/ou download
y tarefas. o to de Google Docs.
inguagem. de um aplicativo
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Questionario
Inicial.

Atividade
pratica com uso
das tecnologias.

Atividade de
Listening:

Videos Goal
Control.

Utilizar o celular
e aplicativos de
dicionario na
sala de aula.
Utilizar um
aplicativo para
nserir
conhecimentos.

de dicionario
gratuito
disponivel.

- Questionario
Inicial via
Google Docs.

informagoes.

Interacdes no
grupo de
WhatsApp.
Questionario
inicial.
Listening:
Atividade em
duplas.

Videos

Goal
Control.

Fonte: SANTOS, 2019.

Quadro 2 — Momento de Aprendizagem Mével 1 (On-line)

Momento Objetivos Procedimentos Foco Materiais Tempo
Participagdo no | Verificar o que | O professor Compartilhando | Celulares, 7 dias
grupo de os alunos langa questoes informacgdes pesquisas no
WhatsApp, conhecem no grupo sobre | sobre navegador
pesquisa aberta | sobre otemae | o que eles tecnologias e Chrome,
sobre leva-los a conhecem sobre | futebol. A conteudo do
tecnologias. pesquisar tecnologias. A postagem do grupo de

sobre ele. tarefa ¢ professor e dos | WhatsApp.
compartilhar o alunos motiva o
conhecimento usodalleé
sobre o tema insumo para as
com 0 grupo aulas.
utilizando
videos, audios
ou textos.

Fonte: SANTOS, 2019.

A aprendizagem auténtica também foi observada nesta pesquisa. As atividades
propostas ao grupo foram desenvolvidas de acordo com sequéncias didaticas que utilizam
insumos do dia a dia para favorecer o ambiente formal da sala de aula (como pode-se observar
nos Quadros 1 e 2). O objetivo dessa proposta ¢ desenvolver tanto a consciéncia da
aprendizagem contextualizada, ja4 que as contribuigdes dos alunos e sua histéria foram
consideradas em todos os momentos, quanto a aprendizagem personalizada, pois foi dada aos
alunos a combinacdo do que mais gostam nos ambientes informais com o que aprendem nos
ambientes formais das salas de aula. Foram utilizados diferentes aplicativos para identificar e
favorecer o uso dos dispositivos moveis como ferramentas pedagdgicas, capazes de aliar os
conteudos do livro didatico com o suporte digital; entre eles o WhatsApp, por ser um recurso

que favorece o desenvolvimento de tarefas em contextos fora de sala de aula.

5 Consideracoes finais
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Relacionando os avangos tecnologicos com as praticas educacionais, percebe-se
algumas perspectivas para o futuro na educacdo. O principal desafio ¢é conectar
adequadamente a realidade das salas de aula com o mundo virtual, de modo que novas
propostas pedagogicas possam emergir, sem correr o risco de reproduzir conteidos que nao
contemplem as habilidades e competéncias oportunizadas por uma postura critico-reflexiva de
uso das tecnologias disponiveis. A presente pesquisa revela a necessidade de
compreendermos os desafios e discutirmos maneiras de produzir acessibilidade social e
educacional com a utilizagdo de plataformas de aprendizagem movel, de sabermos aproveitar
os beneficios das ferramentas e a conectividade dos aplicativos, especialmente de como eles
podem influenciar positivamente no protagonismo dos estudantes, quando inseridos em um
planejamento de sequéncia didatica com uso dos dispositivos mdveis nas escolas publicas
brasileiras. Pode-se tentar contribuir para o que Pegrum (2014) identifica a respeito da
natureza informal e contingente da aprendizagem modvel, expondo algumas vantagens e
desafios para o desenvolvimento de praticas pedagogicas. O uso de atividades sequenciadas
possibilitou a transformacao tanto da experiéncia e da formagao docente quanto dos discentes,
proporcionando um novo tipo de interagdo social e um resultado positivo para a competéncia
discursiva dos alunos. O uso do aparelho celular pode alterar o comportamento dos
estudantes, que perceberam que poderiam ampliar os contetidos trabalhados em sala de aula a
partir de um recurso de seu uso social e que tem preferéncia em relagdo ao caderno e livro
didatico fisico. Produzir conhecimentos com o uso do celular foi motivador e interessante
para a maioria dos alunos que participaram desta pesquisa, pois, ao compartilharem suas
produgdes com um publico amplo, puderam aprender em interagcdo e colaboragdo, além de
aperfeicoar as técnicas e habilidades de acordo com seus interesses, iniciativas autbnomas e
estilos de aprendizagem.

E cogente notar, também, que, com as novas experiéncias com o uso de tecnologias e
dispositivos méveis vivenciadas durante a pandemia de covid-19, outras questdes e resultados
podem emergir, apontando para novas abordagens, aspecto a ser considerado em pesquisas
futuras.
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