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Resumo: falar sobre “tecnologia na educacdo” ¢ normalmente um tema polémico e que
permite diversas reflexdes. Apesar de ser um assunto debatido ha tempos, sabemos o quanto
ele esta em evidéncia devido ao contexto mundial em que estamos vivendo, considerando a
pandemia causada pela COVID-19. Para quem nunca havia ouvido falar em Moodle, apps,
plataformas de reunido remotas e softwares, certamente este vocabulario ja nao ¢ tdo estranho
assim, ¢ ja esta inserido, de alguma forma, no cotidiano de grande parte da comunidade. Neste
trabalho, faremos uma revisao bibliografica para tratar das implicagdes dos sofiwares livres
no processo de ensinagem, a partir dos principios do pds-método (KUMARAVADIVELU,
2001). Segundo Taurion (2004, p. 17) apud Souza (2016), o programador do software livre
“outorga a todos direitos de usar, copiar, alterar e redistribuir o programa”, e, nesta
perspectiva, compreendemos que diante do ensino remoto ou hibrido, os softwares livres
podem se tornar estratégias ativas na preparacdo de materiais nas aulas de linguas
estrangeiras. Os materiais em linguas estrangeiras requerem uma atencdo especial, pois nem
sempre estdo de acordo com o perfil e a realidade da turma (TOMLINSON, 2016),
necessitando do professor um trabalho mais cauteloso na hora da preparacao das aulas. Assim,
como resultado deste estudo, foi possivel construir uma proposta de sequéncia didatica
elaborada a partir de softwares livres e das concepgdes do pds-método.

Palavras-chave: software livre; pedagogia pos-método; cultura livre; autonomia; sequéncia
didatica.

1 Introducao

Este trabalho tem como objetivo apresentar discussdes teoricas da metodologia pos-
método (KUMARAVADIVELU, 2001; SOUZA, 2014; TOMLINSON, 2016, entre outros) e
consequentemente encorajar os leitores a serem curadores e produtores de materiais didaticos
utilizando softwares livres. Para tanto, a base para o desenvolvimento da pesquisa foi a
realizacdo da disciplina intitulada “Curadoria de materiais didaticos virtuais livres no ensino
hibrido”, que compde a matriz curricular de um programa de pods-graduacdo de uma
instituicdo de ensino publica federal. Apdés uma carga horaria de 60 horas, entre aulas
sincronas e assincronas, foi possivel produzir uma sequéncia didatica para aulas de inglés, a
qual sera utilizada como base para sugestdes na discussdo de resultados deste trabalho.

A sequéncia didatica abordada foi elaborada por Beatriz Gontijo Campos, Daniele
Furtado, Lislie Carolina Diana, Luciene Lima, Michelle Puccetti de Campos e Roberta Silva
Santos, citadas como Campos et al. (2021), estando licenciada sob uma Licenca Creative
Commons - Atribuicdo 4.0 Internacional, que permite distribuicdo e derivacdo ilimitadas
mediante atribui¢ao.

Ressaltamos a importancia deste estudo uma vez que o uso de livros didaticos nas
aulas de idiomas sempre foi uma proposta controversa no ensino de linguas. Ao mesmo tempo
em que, normalmente, se tem um material bem estruturado, com imagens, audios, textos,
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exercicios, alguns com CDs e aplicativos, o que facilita a vida dos professores, percebemos
que ha uma falta de identidade local. Por vezes, as propostas das atividades apresentadas e os
textos estudados ndo condizem com o perfil da turma e dos alunos, o que provoca uma falta
de estimulo no processo de ensinagem'.

De acordo com as colocagdes de Kumaravadivelu (2001), esse afastamento da
realidade desestimula o pensamento critico e a constru¢do da autonomia do estudante
enquanto cidadao.

2 Questoes da Pesquisa

Considerando a intempestividade provocada pela pandemia de COVID-19 no ensino,
a falta de formagdo especifica para os professores utilizarem de tecnologias digitais em sua
pratica, bem como a necessidade de desenvolvimento de materiais digitais que estimulem a
proatividade dos estudantes e os tornem autdbnomos no processo de ensinagem, este estudo
questiona:

e O que ¢é software livre e como utiliza-lo em sala de aula em uma perspectiva pos-
método?

e Como colaborar com o professor na criagcao e adocao de materiais didaticos livres e
na elaboracao de sequéncias didaticas que sigam os principios do pos-método?

3 Revisao Bibliografica

3.1 A Pedagogia Pés-Método

O termo “Pedagogia P6s-Método” ¢ inaugurado no artigo “Towards a postmethod
pedagogy”™?, de B. Kumaravadivelu (2001). A pedagogia pos-método traz consideragdes
sociais e politicas, no sentido da manifestagdo social de relagcdes de poder. Dessa forma, a
pedagogia pds-método estd intrinsecamente ligada a essas manifestagdes € a maneiras de
subverter o status quo social e educacional dos aprendizes, professores ¢ formadores de
professores envolvidos.

Sdo trés os principios que Kumaravadivelu (2001) coloca como principais na
pedagogia pos-método:

e Particularidade: principio que diz que um ensino significativo deve levar em conta
as particularidades do local, da turma, do professor. Isto €, nesse principio, Kumaravadivelu
(2001) aponta que, para que ocorra uma ensinagem profunda, devem ser levados em conta
aspectos locais, politicos e sociais, especificos daquele grupo de alunos e professor(es).

e Praticidade: principio que busca relacionar teoria e pratica pedagogica. Para
Kumaravadivelu (2001), o professor ndo deve ser apenas um “implementador” de teorias de
pesquisadores, mas fazer parte desse corpo de pesquisadores, construindo teorias a partir de
sua pratica e trabalhando em conjunto com os chamados formadores profissionais e teéricos.

e Possibilidade: Kumaravadivelu (2001) utiliza-se dos estudos de Paulo Freire para
afirmar que toda pedagogia esta envolta em relagdes de poder € dominio - o ensino de linguas,
por sua vez, seria uma ferramenta colonialista e imperialista, € que, para a implementagdo de
uma pedagogia pds-método, seria necessario questionar o status quo ¢ levar a possibilidade de
1 O termo ensinagem tem sido usado na 4rea da educacao com intuito de relacionar os termos ensino-

aprendizagem, bem como para correlacionar essa praxis pedagogica (NICOLAIDES; TILIO, 2013).
2 “Em direcdo a uma Pedagogia P6s-Método”, em traducao livre.
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3
mudanga para os alunos, através da construcdo de sua autonomia e de possibilidades de
mudancas concretas em seu meio.

3.2 O que é software livre?

O software livre ¢ aquele de codigo aberto, com liberdade para uso, copia,
modificagdo e redistribui¢ao (SILVEIRA, 2004; FREE Software FOUNDATION, s.d.). O
software livre ¢ mais que gratuito, contando com quatro liberdades fundamentais, sendo elas:
a liberdade de executar o programa para qualquer propo6sito; a liberdade de estudar e adaptar o
programa; a liberdade de redistribuir copias; e a liberdade de aperfeigoar o programa. O autor
do programa, portanto, lucra com a venda de desenvolvimento, capacitacdo e suporte, nao
com o licenciamento.

Souza (2016) refere-se a dois modelos disponiveis no mercado da tecnologia da
informagdo, o software livre e o proprietario, e pelo proprio nome podemos ter uma ideia da
execugao de cada um. De maneira resumida, ao interpretar a funcionalidade dos dois tipos de
software e a aplicacdo deles em relagdo a producdo de materiais digitais virtuais, percebemos
que o software livre se torna o mais indicado para um processo de ensino colaborativo, ja que
permite a liberdade para que o autor faga as suas adaptagdes, ¢ “permite uma maior circulagdo
do conhecimento e estimula o trabalho colaborativo. A circulagdo do conhecimento se da,
exatamente, pelo fato de o codigo-fonte do software livre ser aberto, podendo ser estudado
por quem quer que seja.” (SOUZA, 2016, p. 32).

Em contrapartida, o software proprietario ndo permite a colaboragdo entre pares, ja
que possui codigo-fonte restrito e o usudrio pode apenas utilizar o padrao executorio sem
poder inserir contribui¢des, modificar, melhorar e adaptar.

3.3 Cultura livre e a pedagogia pos-método

Souza (2016) discorre sobre a potencialidade cultural de uma sociedade como meio de
producdo de material para o ensino. Para o autor, a essa criagdo dd-se o nome de conteudo de
cultura livre, cujo produto ¢ resultado da realidade cultural de uma comunidade, agregada de
valores e conhecimentos coletivos para serem utilizados de maneira livre no processo de
ensinagem. O material didatico livre se trata de “um processo em que os autores tiveram a
liberdade de consumir outros produtos culturais sem a necessidade de chancela de grupos ou
corporagdes que figurem como detentores desses produtos” (LESSIG, 2004 apud SOUZA,
2016, p. 29). A cultura livre seria, portanto, aquela que se vale dos principios que regem o
software livre para tratar também de bens e produtos culturais, estimulando uma produgdo
cultural que permita a criagdo e derivacdo de outras obras, além da livre circulagdo. Essa
proposta se integra aos pressupostos da pedagogia pds-método, permitindo a derivagdo e a
criacdo inspirada em outros produtos culturais, ou seja, a cultura livre possibilita uma
adequagdo do material (didatico ou ndo) ao contexto local de cada sala de aula.

Nesta perspectiva, a partir da conceituacdo de cultura e software livres e da discussdo
acerca da pedagogia pos-método, Souza (2016) traz reflexdes importantes sobre o papel da
livre circulagdo de cultura na implementagdo de um processo de ensino e aprendizagem que
preze pela centralidade do aluno e pela aprendizagem significativa, muito mais que por um
aprendizado engessado de linguas, com base em concepgdes estruturalistas € que concebem
que aprender estruturas gramaticais ¢ vocabulario da conta de ensinar todo um sistema de
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pensamento e cultura estrangeira.

A cultura livre e a pedagogia pds-método, portanto, colocam aluno e professor como
produtores de contetido, como seres criticos que compreendem seu papel no mundo,
subvertendo a logica de “lingua estrangeira” - e portanto “cultura estrangeira” - que deve ser
apreendida e assimilada, retirando o carater colonialista da ensinagem de linguas e trazendo a
importancia do conhecimento localmente construido. O material didatico livre, portanto,
oferece ao professor — e ao aluno, por conseguinte — possibilidades maiores de apropriacao e
personalizacdo, fatores-chave de uma pedagogia verdadeiramente pos-método e significativa.

3.4 Sequéncias didaticas no ensino de idiomas

Sequéncias didaticas sdo um modo de o professor organizar atividades de ensino em
funcao de nucleos tematicos e procedimentais, segundo Aratjo (2013). O uso de sequéncias
didaticas, portanto, permite um trabalho pedagogicamente bem orientado e sistematizado,
potencializando o desenvolvimento de acgdes de producdao de linguagem em diferentes
situacdes de interacao.

Além disso, pensando em uma perspectiva poés-método, o uso de sequéncias didaticas
permite com que o professor sistematize a colaboragdo, a trilha para a autonomia, e trabalhe
numa inversao das tradigdes de ensino, trazendo para o centro do fazer pedagdgico as agoes
dos alunos, que passam a ter a oportunidade de produzir linguagem a partir de praticas
situadas localmente.

Zabala (1998), por sua vez, considera as sequéncias didaticas como uma maneira de
encadear e articular as diferentes atividades ao longo de uma unidade didatica. O uso de
sequéncias, portanto, busca planejar e organizar os procedimentos durante a aula integrando a
proposta teorica, a dindmica e o perfil da turma e permitindo o posicionamento docente em
relacdo a maneira com que ele percebe o desenvolvimento da aprendizagem do seu aluno.

4 A sequéncia didatica livre

Conforme descrito na introducao, o objetivo deste trabalho € apresentar uma sequéncia
didatica para aula de lingua inglesa construida por meio de recursos de softwares livres
integrados aos principios da pedagogia pds -método de Kumaravadivelu (2001). A partir das
discussdes propostas, buscamos por meio da sequéncia didatica que a ordem das tarefas a
serem concluidas apontem para um caminho autdbnomo do aprendiz, que ¢ levado a construir
seu proprio caminho de pensamento critico, relacionando os acontecimentos retratados a sua
realidade e fazendo dessas, portanto, atividades significativas. Buscamos, também, a incitagao
para que os alunos produzam suas proprias manifestagdes e as socializem, inspirando a
criatividade, a colaboragdo entre pares, a criticidade e o respeito as diferentes formas de
manifestagdo artistica, cultural e linguistica.

Outro ponto essencial na sequéncia proposta ¢ a possibilidade de os professores
adaptarem as atividades apresentadas para fazerem-nas mais localmente relevantes, algo que
estimula também a autonomia do professor. Uma proposta desafiadora, mas que instiga as
competéncias dos docentes a partir das suas experiéncias cotidianas.

Além disso, trata-se de uma sequéncia que pode ser utilizada tanto para aulas
presenciais quanto para aulas onlines, caracterizando uma proposta “hibrida”, ja que rompe
com a ideia da pedagogia transmissiva, em que se insiste em transmitir saberes considerados
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imutéaveis e essenciais (BUNZEN, 2020). No atual cenario, a transmissibilidade de contetido
ndo surte efeito para os estudantes, ndo adianta ter uma parcela de alunos presente e outra
parcela a distancia assistindo a uma aula em que o professor ¢ o centro das atengdes.
Necessitamos de atividades que fagam uso dos diversos potenciais das tecnologias digitais e,
ainda, coloquem alunos e professores como co-protagonistas do processo de ensinagem.

Todo este trabalho s6 foi possivel ser construido por meio de uma proposta de
formag¢do continuada. Ribeiro (2021) enfatiza a importancia da formacdo constante - para a
autora, esta deveria ser uma premissa da profissao docente. Ter a oportunidade de se capacitar
com qualidade, com condi¢des decentes, com a valorizacdo imediata, traz efeitos evidentes,
para o profissional e para todo o grupo envolvido neste processo.

Na turma dessa disciplina, poucos alunos sabiam o que era software livre e
proprietario, nem como isso poderia ser aplicado de forma pratica na sala de aula. Também, o
estudo da pedagogia pds-método foi de grande relevancia para engendrar profissionais que
ainda nao se sentiam confiantes em suas propostas pedagdgicas. No entanto, a tecnologia na
educacdo ja ¢ realidade, ainda que possamos considerar que seja recente diante do contexto
que estamos vivendo.

Foi diante desses e outros questionamentos e insegurangas que hosS Vimos,
acompanhadas da tarefa de criar uma sequéncia didatica a partir dos principios da pedagogia
pés-método utilizando somente sofiwares e materiais culturais livres. Aproveitamos para
frisar que a sequéncia didatica aqui abordada foi elaborada por uma equipe ja mencionada na
introdugdo, estando licenciada sob uma Licenga Creative Commons. Trazemos agora, entdo, a
mencionada sequéncia didatica e algumas consideragdes sobre os principios que regeram sua
elaboragao.

A sequéncia “Getting to know new people” ¢ focada em conversas informais para
conhecer novas pessoas, tendo como publico alvo estudantes nivel A2 da Rede ANDIFES de
Idiomas sem Fronteiras - Inglés, programa este mantido pela Associagdo Nacional de
Dirigentes de Instituigdes Federais de Ensino Superior (ANDIFES) e foi pensada para ser
aplicada em duas aulas de 60 minutos. Aqui, lembramos que ¢ prerrogativa do professor
modificar e adaptar a sequéncia de acordo com suas necessidades e de seus alunos, buscando
montar um plano de ensino que reflita sua realidade local. A utilizacdo de softwares e
materiais livres visa permitir com que essa adaptacdo seja feita de maneira mais simples e
sem infringir direitos autorais.

Os objetivos da sequéncia sdo a compreensdo de mecanismos de integragao cultural e
socializagdo; compreensao e producdo oral para se apresentar e conhecer colegas. O meio
pode ser presencial, online ou hibrido, os contetidos desenvolvidos durante a aula sdo:
linguagem verbal e nao verbal; utilizagdo de textos orais em lingua inglesa; comunicagao oral
e escrita; leitura e os materiais utilizados sdo: celulares, softwares livres LibreOffice,
Audacity, Etherpad. Podem ser necessarios materiais suplementares em caso de aulas
presenciais.

Passamos, agora, aos passos da sequéncia didatica, doravante denominada SD.

Quadro 1 - Primeiros passos da SD.

Warm up - lugares que vocé vai para conhecer pessoas
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Alunos devem buscar uma foto ou ilustracdo do(s) lugar(es) onde vdo para conhecer novas pessoas e
compartilhar em duplas/pequenos grupos. As fotos/figuras devem vir de acervo pessoal ou de repositorios
livres - explicar aos estudantes como utilizar a busca de imagens com direitos de uso livre.

Neste momento, cada estudante traz para a sala de aula seu contexto, alguns podem apresentar bares,
restaurantes, outros encontros de jovens da igreja, encontros de casais, outros ainda podem apresentar
ferramentas digitais, como chats, foruns, etc. Neste instante, os alunos se organizam em pequenos grupos e
devem escolher um dos locais para discutirem. Posteriormente, na parte pratica da lingua, eles usam esse local
como base para se localizarem. Essa atividade vai ao encontro do que Tomlinson (2016) propde quando o
autor discorre da importancia de conhecer o contexto/perfil dos estudantes e verificar a realidade em que cles
estdo inseridos.

Step 1 - Pratica da DIPAC - Dinamica Interacional Pedagogica Adaptativa Complexa

Apds identificarem os lugares onde se pode ir para socializar, os estudantes se agrupam, conforme a
semelhanga dos lugares. Neste momento, cada um vai apresentar a sua foto para o grupo, discutir sobre o local
e o tema do didlogo daquela imagem.

Step 2 - Lidando com as particularidades

Depois de discutirem neste primeiro grupo, os alunos se reorganizam e passam pelos outros grupos, com
intuito de conhecerem os diferentes lugares e os diferentes contextos. Neste momento, os estudantes ficardo
familiarizados com novos vocabularios.

Fonte: Campos ef al. (2021).

Nestes primeiros passos, busca-se fazer com que os estudantes tragam para o ambiente
de aprendizagem seu contexto social, desenvolvendo sua autonomia ao lidar com diferentes
realidades e ao tomar decisdes dentro de seu processo de ensinagem; ¢ possivel perceber,
também, que ha énfase na maximizacdo de oportunidades de aprendizagem, enfatizando a
ensinagem como processo de criagao.

Quadro 2. Desenvolvimento de habilidades linguisticas na SD.

Step 3 - Skills development

Os estudantes, em pequenos grupos (trés ou quatro integrantes), preparam um pequeno didlogo informal que
se adeque a um dos lugares citados como apropriados para conhecer novas pessoas. Neste momento, o
professor ¢ tutor e orienta a preparacdo do didlogo fazendo as devidas corre¢des. Em seguida, os alunos
gravam o que foi preparado utilizando software livre (sugestdo: Audacity).

Fonte: Campos ef al. (2021)

Neste momento da SD, busca-se desenvolver as habilidades orais da lingua, mas
também sub-habilidades de planejamento, autocorrecdo e consciéncia linguistica. Apesar da
sugestao apresentada na SD, ¢ importante que o professor se atente ao nivel linguistico de sua
turma: muitas vezes, o “nivelamento” feito ndo reflete, necessariamente, a realidade
linguistica. Pode ser necessario maior apoio por parte do professor, o uso de modelos, ou,
ainda, outras estratégias mais acertadas para lidar com a realidade daquela sala de aula em
especifico.

Essa possibilidade de criar e recriar em cima de uma sequéncia sugerida so6 ¢
possibilitada pelo uso de licengas abertas e livres, assim como pelo trabalho instigado pela
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pedagogia poés-método de se fazer adaptagdes para a sala de aula, e ndo na sala de aula para
que esta se encaixe em diretrizes de métodos e materiais.

Quadro 3. Trabalho gramatical na SD.

Step 4 - Grammar Brainstorm - Interrogative Pronouns

Os alunos escutam os audios produzidos pela turma, e a partir dessa escuta fazem anotacdes sobre as
perguntas feitas e da estrutura usada para tal. O professor monitora e, a partir da produgio dos alunos, instiga-
os a descobrirem quais sdo os pronomes interrogativos e a estrutura correta. Professor, entdo, sistematiza esse
conhecimento.

Step S - Pratica de linguagem

Em duplas, os alunos praticam a linguagem aprendida, se apresentando ¢ fazendo perguntas introdutorias uns
para os outros. Os alunos devem tentar manter uma conversa, usando de “follow-up questions” para manter
uma conversa, ¢ ndo somente aquelas trabalhadas no passo anterior.

Fonte: Campos ef al. (2021)

No trabalho com gramadtica, buscamos uma abordagem que trouxesse a lingua como
elemento em constante evolu¢do, afastando a concepgao estruturalista de lingua e os insumos
linguisticos permeados de (neo)colonialismo, os quais valorizam “falantes nativos” e
determinados sotaques, desprezando a producgdo dos alunos.

Chamamos a atencao, também, para o fato de o topico gramatical aqui apresentado ser
apenas um detalhe: o que nos interessa, neste trabalho, ¢ mostrar que ¢ possivel trazer uma
pratica pautada na pedagogia pos-método e apoiada por softwares livres para a sala de aula,
valorizando a producdo discente e sua (s) realidade (s) locais, sem, no entanto, deixar de
oferecer um ambiente em que os alunos possam praticar € produzir na lingua-alvo.

Quadro 4. Avaliacao e feedback na SD.

Step 6 - Final project and assessment

Solicitar aos estudantes que cada um escreva um pequeno perfil (biodata) de forma anénima em uma nota
adesiva e cole em um mural que sera disponibilizado na sala de aula (aula presencial). Caso a aula seja a
distancia, os alunos podem utilizar o software livre Etherpad para escreverem. Em seguida, cada estudante
identifica por meio dos descritos uma pessoa que gostaria de conhecer ¢ “dar match” - esclarecer que essa é
uma atividade para conhecer pessoas, ndo necessariamente formar casais.

Solicitar voluntarios para dar o feedback da aula.

Frisar que, quem desejar fazé-lo anonimamente, pode deixar sua devolutiva na “caixa do feedback” ao final da
aula (presencial) ou no Etherpad dedicado (virtual).

Fonte: Campos et al. (2021)

Por fim, trazemos a sugestdo de avaliagdo e feedback para encerrar a sequéncia
didatica, buscando parametrizar a aprendizagem e a satisfacdo dos discentes diante das
atividades propostas e possibilitando que o docente ajuste sua praxis e adeque a tomada de
decisoes no futuro, de acordo com o retorno recebido.

5 Consideracoes finais
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A disciplina da qual este trabalho ¢ fruto busca romper os paradigmas tradicionalistas
da formagdo docente, ou seja, foi possivel integrar a teoria com pratica e produzir
colaborativamente. Os sofiwares livres possibilitam a liberdade de criar em colaboragdo em
um momento que pede por um processo transdisciplinar na educagdo. A pedagogia pos-
método vai além das limitagdes do conceito de método - ela busca alternativas seguindo um
sistema de parametro tridimensional (particularidade, praticidade e possibilidades) que instiga
a autonomia libertadora e a inteligéncia coletiva.

Reiteramos que a sequéncia didatica elaborada ¢, sem duvidas, o produto da
inteligéncia coletiva, que, segundo Lévy (2007) estd diretamente relacionado com as novas
possibilidades de interacao oferecidas pelo ciberespago. Em outras palavras, tal conhecimento
foi produzido por varios autores, de diferentes areas de conhecimento, e serve a varios outros,
os quais poderdo modifica-los de acordo com as suas competéncias e realidades,
compartilhando-o e gerando novas versdes. Ele se refere as novas tecnologias digitais, que
facilitam o trabalho cooperativo e, consequentemente, a manifestagao da inteligéncia coletiva.

Esperamos que este trabalho provoque reflexdes que levem a uma mudanca na praxis
pedagogica, trazendo mais autonomia para professores e alunos, assim como trouxemos a
sugestao de sequéncia didatica e discussdes para alimentar sua modificacdo a partir dos trés
principios da pedagogia poés-método para que seja adequada as necessidades de diferentes
salas de aula.
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