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Resumo: Os estudantes, nos dias de hoje, crescem utilizando as tecnologias digitais, desse
modo, valer-se da tecnologia em sala de aula ¢ valorizar os conhecimentos, as habilidades e,
acima de tudo, despertar a motivagdo e o interesse no processo de ensino e aprendizagem. O
objetivo do presente trabalho ¢ apresentar a ferramenta online, qual seja o glogster para a
aprendizagem da lingua inglesa, sem utilizar de metodologias de ensino de linguas de maneira
fragmentadas e descontextualizadas, as quais se baseiam em atividades repetitivas. O estudo
foi realizado com estudantes do segundo ano do Ensino Médio em uma escola da Rede
Publica de ensino no municipio de Andird, Parana por meio do Google Classroom. O intuito ¢
reforgar o ensino de linguas com a utiliza¢do das tecnologias de informagao e comunicagao.
Nesse sentido, o presente trabalho busca compreender de que forma as tecnologias
potencializam as atividades na aula de inglés, como possibilitam praticas de uso da lingua
inglesa e a busca do conhecimento de novas culturas associado ao uso das novas ferramentas
tecnoldgicas - sociocultural e sociointeracionista, sendo o educador, nesse contexto, um
mediador da tecnologia com os recursos pedagdgicos ja conhecidos.

Palavras-chaves: Objeto de aprendizagem digital; Competéncias digitais; Ensino e
aprendizagem; Glogster.

1- Introducio

Nao ¢ novidade nem algo surpreendente que a tecnologia esta presente na rotina de
nossos jovens estudantes. Estes adolescentes vém lidando e vivenciando a modernidade com
uma frequéncia incontdvel. Ronaldo Lemos (2016, s/p) coloca que “a vida ¢ muito mais
multimidia hoje em dia”. E refor¢a, que a escola de hoje ndo propicia a motivagdo. Assim,
percebe- se que ha a necessidade de integrar as tecnologias da informagdo e da comunicagao
(TICs) com o curriculo no ambito escolar:

O educador precisa construir de forma continuada o seu proprio
ambiente de aprendizagem-ensino na nova realidade da
educagdo. Para isto, necessita mudar seu foco de memorizagao
para a compreensao, isto €, o educador deve participar através
da facilitagdo do uso das TIC de forma organizada e
compreensiva da informagdo pelos proprios alunos. Esta nova
realidade exige que os educadores tenham novas competéncias,
habilidades e atitudes (BARROQUEIRO et al., 2009, p. 6 apud
CIBOTTO; OLIVEIRA, 2012, p. 9).

No estudo de Rojo (2017) ¢ apresentado os Objetos de Aprendizagem Digitais (OAD)
como os materiais digitais mais evidentes. Materiais estes que encontramos disponiveis na
Web. Segundo Araujo (2013, s/p) um OAD ¢ um “recurso digital reutilizavel que se presta a
servir como ferramenta de ensino em diversos contextos educacionais”. Mais amplamente
Tarouco ef al. definem Objeto de Aprendizagem como:
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Qualquer recurso, suplementar ao processo de aprendizagem,
que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem. O termo
objeto educacional (learning objects) geralmente aplica-se a
materiais educacionais projetados e construidos em pequenos
conjuntos com vistas a maximizar as situagdes de aprendizagem
onde o recurso pode ser reutilizado. A idéia basica ¢ a de que os
objetos sejam como blocos com os quais sera construido o
contexto de aprendizagem (2003, p. 2).

Isso vem em consonancia as competéncias especificas de linguagens indicadas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que compreende:

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas, criativas, éticas e
estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar- se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho, informagao e
vida pessoal e coletiva (2017, p. 490).

Reafirmando, o estudante necessita estar ligado a tecnologia, mas o uso deve ter
sentido, buscando interfaces criticas e éticas, com o intuito de apropriar-se de conhecimento
através da cultura em rede.

Essa influéncia da tecnologia comeca a ser percebida em artigos e pesquisas que
integram as TICs com o ensino e educagdo escolar. Em estudo realizado por Pereira e Freitas
(2010), relata as agdes propostas pela Secretaria de Estado da Educagdo do Parana ao inserir
os recursos digitais como estratégias didaticas.

O uso da tecnologia em sala de aula faz com que o aluno tenha um envolvimento mais
significativo, momento em que pode criar, refletir e explorar possibilidades. Segundo
Lorenzo:

O aprendizado se substancia especialmente fora do espaco
formal, dai a importancia de incluir dentro do proprio ambiente
académico virtual, espacos e informagdes que completem o
processo de formacao dos estudantes (2013, p. 34).

Para Kenski (1996), ao trabalhar recursos tecnoldgicos, consta-se o envolvimento
integral do individuo a partir de desafios. No entanto refor¢a-se a necessidade da mediagao do
professor para que o uso das TICs tenha relevancia ao aprendizado, assim como Demo (2008,
p. 1) cita que “toda proposta que investe na introdu¢do das TICs na escola s6 pode dar certo
passando pelas maos dos professores. O que transforma tecnologia em aprendizagem, nao ¢ a
maquina, o programa eletronico, o software, mas o professor (...)”, uma vez que ndo sdo as
novas tecnologias que garantirdo melhores resultados na educagdo, mas sim a promogao da
construcdo do conhecimento de forma colaborativa e atualizada. As novas tecnologias
representam o meio atual para se alcangar os objetivos educacionais, assim como outras
tecnologias o foram em outras épocas, a exemplo o quadro de giz, o livro, a caneta etc.

Assim, este estudo visa avaliar o recurso tecnoldgico Glogster - Interactive
Multimedia Posters, considerado um OAD disponivel em rede - plataforma colaborativa



online com fins educacionais e de grande potencial para desenvolver as possibilidades
pedagbgicas.

2- Descricao do estudo

Acerca da ferramenta, ha o estudo “Criando projetos com o Glogster e a plataforma
Glogster EDU” como ferramenta de grande popularidade nos Estados Unidos da América,
com a finalidade de criagdo de projetos escolares podendo ser utilizado em diversas
disciplinas escolares. E uma ferramenta de facil utilizagdo, que pode ser empregado desde as
classes iniciais de qualquer disciplina até as finais, em que o estudante somente consegue se
cadastrar com o codigo do professor, por questoes de seguranca.

Este OAD, Glogster, conforme pesquisa realizada ¢ uma rede social que permite a
criagdo de cartazes virtuais interativos, sobre um determinado tema, que podem ser
compartilhados, com possibilidade de adicionar vérios tipos de midias, como textos, imagens,
fotografias, audios, videos, animagdes, link etc., o qual auxilia o ensino e aprendizagem
estimulando o estudante a desenvolver competéncia linguistica e comunicativa. Quanto a
nomenclatura, Glogster ¢ abreviatura de blog grafico - Graphical Blog - fundada em 2007 e
muito utilizado pela comunidade jovem.

O estudo possui como intuito associar o uso da lingua inglesa com o OAD, sendo que
realizou-se o cadastro no site www.glogster.com e criou-se uma conta seguindo as orientagdes
do site. A versdo gratuita do Glogster fornece uma infinidade de acessorios e recursos, mas a
desvantagem desta ferramenta ¢ que héa apenas sete dias de gratuidade, sendo necessario o
cadastro no programa bdésico para se trabalhar por um periodo maior. E, esta ferramenta vem
ao encontro do ensino da lingua inglesa, pois todas as fun¢des sdo fornecidas em inglés,
fazendo que o estudante reflita a cada item selecionado.

No mais, faz-se necessario um trabalho diferenciado para o ensino de linguas
estrangeiras com necessidade de criar formas praticas e ladicas de estudo a fim de que a
lingua inglesa seja aprendida de forma agradavel, constante e sistemadtica para que exerca
papel importante na vida pessoal e profissional do estudante. Nesse contexto, as tecnologias
de informag¢do e comunicacdo causam um grande impacto na educagdo, assim como em toda
sociedade, guiando a pratica pedagogica para profundas modificagdes.

O atual momento em que vive a educacgdo escolar, devido a pandemia do Covid-19,
fez com que o sistema de ensino sofresse alteragdo. E, no Estado do Parand, estd sendo
trabalhado aulas transmitidas ao vivo pelo aplicativo Aula Parand, as quais as gravagdes sao
disponibilizadas no Youtube e no Google Classroom. Assim, os estudantes recebem um link
destas aulas dentro da sala virtual. Isto fez com que o tema de uma destas aulas, qual seja
“Studying Abroad” Aula 6, por trazer um tema relevante aos estudantes sobre intercambio,
fosse selecionada para trabalhar-se com o Gloster, com o proposito dos estudantes
conhecerem os tipos de programas ofertados, a questdo burocratica para estudar em outros
paises, sendo priorizado neste estudo que os estudantes conhecessem o pais almejado por eles,
buscando suas peculiaridades.

Assim, este OAD foi, neste momento, manuseado pelo professor, pelo fato de
conseguir atingir um nimero pequeno de estudantes que utilizam as aulas pelo Google Meet
para informagdes mais detalhadas. A participacdo dos estudantes deu-se em pesquisar sobre
os paises que desejavam estudar, buscar informagdes e imagens destes. Pesquisa que, feita
pelos estudantes do segundo ano do ensino médio de uma escola publica pertencente ao
Nucleo Regional de Educacdo de Jacarezinho/ PR, pode alimentar o Glogster com o titulo
“Studying Abroad”.


http://www.glogster.com/

Para tal, utilizou-se da metodologia sala de aula invertida (SAI), onde os estudantes
pesquisaram em sites 0 pais que porventura possam estudar, proporcionando um
conhecimento prévio, escreveram os trabalhos em word e em power point, até a produgdo de
video, as quais foram entregues para avaliagdo de nota trimestral. Em seguida, realizaram a
apresentacdo dos seus trabalhos, via Google Meet. Com todo o material produzido, a
producao deste Glogster foi realizada e finalizada pelo docente e apresentado aos alunos, mas
instigou o desejo dos alunos para as préximas produgdes. E, esta producdo vem de encontro a
Valente (2014) que, ao usar a metodologia SAI, o aluno esta o tempo todo em acao dentro da
sala de aula. Para Valente (2014), ao usar a metodologia SAI, o aluno est4d o tempo todo em
acao dentro da sala de aula.

A atividade teve como objetivo geral fazer com que o estudante relacionasse e
buscasse informagdes sobre intercambio, usando informacdes da internet, para criar um poster
interativo e ampliar o seu conhecimento. Além de possuir como objetivos de letramento
digital o login no site especifico do objeto a ser trabalhado; a busca de imagens disponiveis no
ambiente ou a selecdo de imagens, salvar e anexar; criar o objeto de forma dinamica e
interativa; e apresentar e compartilhar, por meio de link, os resultado finais sempre com o
intuito de ampliar o vocébulo da lingua inglesa.

As vantagens de utilizar a ferramenta Glogster em sala de aula sdo: a) a melhoria no
ensino aprendizagem da Lingua Inglesa; b) o favorecimento ao desenvolver a autonomia por
parte do educando, fazendo com que reflita, pesquise e busque novos conhecimentos; c) o
estudante torna-se o protagonista de seu aprendizado; d) a possibilidade de discussdo do tema
da aula, de maneira a propiciar a troca de informacdes ¢ a interagdao entre os discentes; €) a
aula torna-se mais dindmica e atraente, pois despertard a atenc¢do e o foco do estudante com
aulas mais atrativa e interessantes; f) o estimulo do autodidatismo, uma vez que a ferramenta
estimularé o estudante a buscar mais informacdes sobre o conteudo e a adquirir instru¢ao por
si mesmo.

Além disso, o emprego do Glogster no processo de ensino e aprendizagem estimula o
desenvolvimento das habilidades linguisticas de escutar, falar, ler e escrever, habilidades
essas que permitem que o estudante aja socialmente no uso da lingua, ao centraliza-las em
um Unico meio, proporcionando maior grau de autonomia, bem como elevando o grau de
motivagdo para o aprendizado.

Para Pallof e Pratt (2002, p. 157) “(...) a colaboragao e a capacidade de incentivar a
interdependéncia sdo elementos fundamentais para a formagdo de uma comunidade de
aprendizagem eletronica, pois € através dela que se constitui o alicerce para a capacidade de o
estudante envolver-se com o processo de aprendizagem”. Assim, o professor/mediador ¢
importante para envolver os estudantes, diferentes entre si, como importantes na constru¢ao
do proprio conhecimento, pois por si s6 a ferramenta ndo possibilita esse objetivo de agregar
conhecimento e experiéncias. O acompanhamento na utilizagdo da ferramenta para analisar a
interacdo dos estudantes, a cooperagdo no trabalho e consequentemente a aprendizagem, na
utilizagcdo da ferramenta, é essencial para que o conhecimento seja produzido em um espago
com foco na reflexdo sobre o fazer.

3- Consideracoes Finais

Na atividade exposta, entdo, o estudante teve como temadtica as praticas de uso da
lingua inglesa com a busca do conhecimento de novas culturas associado ao uso das novas
ferramentas tecnoldgicas, possibilitando um ensino com recursos multimodais, promovendo



multiplas formas de desenvolver a leitura e o aprendizado. O uso da ferramenta Glogster,
pdde promover uma revisdo de vocabulario e uso de comandos tecnoldgicos que sdo
apresentados na lingua inglesa, que ¢ o foco da pesquisa. Foi notério o desenvolvimento dos
alunos, j4 que muitos utilizam em sua rotina a tecnologia, mas poucos a utilizam para fins
pedagogicos.

Com as tecnologias de informag¢do e comunicagdo, neste caso o Glogster, 0s
estudantes puderam analisar e discutir com os colegas € com o professor sobre o que estao
aprendendo e como aprendem, personalizando o ensino. A tecnologia ¢ colocada a servigo da
educacdo, sendo que os estudantes expressam-se das mais diferentes formas e
consequentemente tornam-se protagonistas de seu processo de aprendizagem. Nessa atividade
os estudantes foram estimulados a argumentar e participar de forma solidaria para construir o
produto final. Este instrumento, quando analisado sob a luz de seus potenciais pedagogicos,
eficacia, objetivos, finalidade, estende a capacidade cognitiva dos estudantes, permitindo-os
criar e expressar-se e resolver problemas buscando estratégias individuais e colaborativas,
constituindo-se sobretudo como “parceiros intelectuais” do estudante (COSTA, 2019).

A inovagdo educativa, em sala de aula, com a utilizacdo da tecnologia ¢ necessaria e
deve estar associada a um planejamento ¢ a objetivos bem definidos pelo professor, pois o
sistema educativo repercute as mudangas trazidas pelas inovagdes (SILVA, 2004).

Cabe ao professor, entdo, reforgar a criticidade e a criatividade do estudante criando
possibilidades para a producdo do conhecimento, estando preparado para as novas
tecnologias, inserindo-as em suas aulas, de acordo com o conteudo, assunto que esta sendo
trabalhado e mantendo uma postura de mediador do conteudo aberto a troca, a participagdo e
a cooperacdo. As tecnologias, entdo, sdo de suma importancia para o processo de ensino
aprendizagem dos estudantes.

Como destaca Leffa (2007), o conhecimento distribuido em rede, oportuniza ao aluno
verificar seus conhecimentos em relacdo aos outros; e, seguindo seus pensamentos, o produto
construido, neste caso a constru¢do do Glogster, ¢ o artefato, o instrumento pelo qual o
aprendizado estd sendo desenvolvido. Assim, o uso do Glogster como ferramenta de
aprendizagem, permite que haja a autonomia na constru¢do do aprender de forma dindmica e
concreta, uma vez que a tecnologia possibilita ao estudante expressar-se das mais diferentes
formas e criar conhecimento.
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ANEXO

GUIA DE DESCRICAO PARA ATIVIDADES COM TECNOLOGIA

Titulo da Atividade O USO DO GLOGSTER COMO FERRAMENTA DE
APRENDIZAGEM

Nivel de Dificuldade Intermedidrio

Dominio Producao, informacao, comunicagdo, aprendizado e lazer

Duracgao 02 aulas: a primeira para apresentar o objeto € suas
caracteristicas, tempo criar o produto e a segunda para que o
professor e estudante possam apresentar o objeto

Ferramentas Gloster - site para a produgao
Gloster - aplicativo
Videos, imagens - salvas para ser anexadas (optativas conforme
o tema trabalhado, pois o programa oferece muitos recursos)

Equipamento(s) Celulares, tablets e/ou computadores com acesso a internet

Descricdo Breve

Criagdo de cartazes virtuais interativos, sobre o tema “Studying
Abroad”, com a finalidade de compartilhar, o qual promove a
possibilidade de elaborar e adicionar varios tipos de midias,
como textos, imagens, fotografias, dudios, videos, animacgdes,
link etc., auxiliando o ensino e aprendizagem e estimulando o
estudante a desenvolver competéncia linguistica € comunicativa.

Justificativa

Avaliar o recurso tecnologico Glogster - Interactive Multimedia
Posters, considerado um OAD disponivel em rede - plataforma
colaborativa online com fins educacionais e de grande potencial
para desenvolver as possibilidades pedagogicas. O estudo possui
como intuito associar o uso da lingua inglesa com o Objeto de
Aprendizagem Digital, o qual vem ao encontro do ensino da
lingua inglesa, pois todas as funcgdes sao fornecidas em inglés,
fazendo que o estudante reflita a cada item selecionado. O uso da
tecnologia em sala de aula faz com que o aluno tenha um
envolvimento mais significativo, momento em que pode criar,
refletir e explorar possibilidades

Aprender o qué?

Objetivos Gerais/ Especificos:

- Relacionar e buscar informacdes sobre intercimbio, usando
informacodes da internet, para criar um pdster interativo e ampliar
o conhecimento do aluno

Objetivos de Letramento Digital:

- Fazer login no site especifico do objeto a ser trabalhado;

- Buscar imagens disponivel no ambiente ou selecionar imagens,
salvar e anexar

- Criar o objeto de forma dindmica e interativa




- Apresentar e compartilhar, por meio de link, o resultado final

Notas & Links para as
ferramentas

Este OAD, Glogster (www.gloster.com) ¢ uma rede social que
permite a criagdo de cartazes virtuais interativos, sobre um
determinado tema, que podem ser compartilhados, com
possibilidade de adicionar varios tipos de midias, como textos,
imagens, fotografias, audios, videos, animagdes, link etc. Quanto
a nomenclatura, Glogster ¢ abreviatura de blog grafico -
Graphical Blog - fundada em 2007 e muito utilizado pela
comunidade jovem.

Descricdo da atividade

Este trabalho tem como objetivo associar o ensino de linguas
estrangeiras com necessidade de criar formas praticas e ludicas
de estudo a fim de que a lingua inglesa seja aprendida de forma
agraddvel, constante e sistematica para que exerga papel
importante na vida pessoal e profissional do estudante. Nesse
contexto, as tecnologias de informagdo e comunicagdo causam
um grande impacto na educagdo, assim como em toda sociedade,
guiando a pratica pedagogica.

Sequéncia

1. Apresentar um exemplo de Glogster aos estudantes

2. Explicar sobre a funcionalidade e a finalidade da ferramenta
3. Apresentar o tema a ser pesquisado pelos alunos

4. Orientar e mediar a construgdo e a confec¢ao da ferramenta
5. Receber os arquivos enviados pelos alunos

6. Produzir o Glogster

7. Apresentar aos alunos o produto final.

Sugestoes e Dicas

Sugere-se assistir tutoriais para aprender a utilizar a ferramenta,
sendo que no proprio Glogster ha disponivel no campo “Watch a
video”, além de observar os modelos prontos no campo “Visit
Glogpedia™.

Seguranca e
Identidade Digital

Os professores/ estudantes ndo necessitam inserir dados pessoais
no caso de utilizar a versdo free, caso faca a contratagdo do
pacote, ¢ necessario incluir os dados do cartdo de crédito. Tanto
na versdo free quanto na paga, a ferramenta oferece imagens que
resguardam os direitos autorais. Caso haja a necessidade de
pesquisa na Internet, o professor deve orientar a utilizagdo de
sites seguros e confiaveis.




