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Resumo: esta pesquisa versa sobre a investigacdo do uso de tecnologias digitais méveis e
suas aplicacbes no ambiente escolar, com o objetivo de utiliza-las como ferramenta
pedagodgica de auxilio no ensino-aprendizagem de Matematica, para estudantes de diversos
niveis. Por meio de uma pesquisa exploratéria, qualitativa e bibliografica que relacione
ensino-aprendizagem, Matemadtica e novas tecnologias, busca-se averiguar as possiveis
interferéncias do uso da tecnologia dentro do espaco sala de aula, uma vez que as novas
tecnologias, com base em estudos prévios, possuem enorme capacidade para auxiliar na
assimilacdo do conhecimento e no aumento do interesse pela Matematica, permitindo que isso
ocorra em qualquer hora, nos mais diversos lugares.

Palavras-chave: matematica; tecnologia; ensino-aprendizagem; educacdo; formacdo docente.

1 Introducao

Pode-se inferir que a Matematica, atualmente, é um dos campos do conhecimento que
mais tem relevancia para outras areas cientificas, pois, segundo Pais (2007), os resultados
descobertos pelas pesquisas nessa area, ao longo da histéria, formam as bases para a evolucao
da tecnologia e da ciéncia. E o que atestam Berlinghoff e Gouvéa (2010), ao escreverem que
0s povos antigos ja utilizavam técnicas de contagem para controle de seus recursos e que esse
fato foi fundamental para a prosperidade dessas comunidades. Assim sendo, é correto afirmar
que a Matematica, desde o inicio da civilizacdo, faz-se presente nos mais diversos estagios da
vida em sociedade e possui grande importancia na rotina dos individuos.

Desde o inicio da civilizacdo moderna, os individuos estiveram vivendo em uma
sociedade que passa por constantes mudangas, cada vez mais rapidas, principalmente no que
diz respeito ao campo tecnologico. Nao obstante, a pratica docente ndao parece, nas mais
diversas situacoes, adaptar-se na mesma velocidade, consistindo em uma mera reproducao de
técnicas de ensino que, muitas vezes, mostram-se deficientes em relacdo aos avangos
tecnologicos que estao presentes na vida cotidiana.

De acordo com Bairral (2009), essa logica é a que predomina no come¢o desse século.
Seguindo essa mesma linha de raciocinio, Mizukami (1992) menciona que existe uma relacao
unidirecional dentro da sala de aula, quando vista de uma perspectiva tradicional, ou seja, as
informacgdes fluem somente do professor para o aluno. A autora chama isso de instrucao e
atesta que essa abordagem se encontra, muitas vezes, em um patamar preferencial no contexto
educacional.

Historicamente, a educacdo no Brasil tem-se deparado com muitas dificuldades nos
mais diversos aspectos. Quando se olha, em especial, para o ensino de Matematica, essa
realidade parece ser ainda mais critica e preocupante, visto que as estatisticas oficiais
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demonstram evidéncias cada vez maiores do déficit na aprendizagem dessa disciplina.
Segundo o maior e mais recente estudo em educacdo do mundo, o Programa Internacional de
Avaliacao de Estudantes (Pisa), realizado em 2018, 68,1% dos avaliados no Brasil nao
atingiram o grau mais baixo de proficiéncia em Matematica, nivel considerado fundamental
para o exercicio da cidadania, realidade que se mostra alarmante.

Esse fato pode estar associado principalmente a deficiéncia das praticas docentes
utilizadas, pois elas deveriam acompanhar as mudancgas propostas pelo mundo globalizado no
qual vivemos. Isso pode indicar que os métodos tradicionais empregados no ambiente escolar
podem ser insuficientes. Por forca do habito, a metodologia de ensino que se estabeleceu
como abordagem didatica amplamente utilizada é reducionista e automatica e, como
consequéncia desse modelo, podem surgir algumas disfun¢des no sistema de educagdo, que
variam desde leves dificuldades na aprendizagem até hostilidade as instituicdes de ensino
(DANTE, 2009; SACRISTAN & GOMEZ, 1998; VALENTE, 1999).

Dessa forma, é fundamental que as instituicdes educadoras incentivem que a gestao do
conhecimento, desde a forma que ele é produzido até a sua transmissdo, esteja alinhada aos
padrdes sociais. Sem as novas tecnologias, esse fato jamais podera se efetivar, uma vez que a
informatica e as modernas formas de comunicacdo digital serdo responsaveis por dominar a
educacdo futura (D’ AMBROSIO, 2009).

Ademais, de acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), de
cada dez domicilios no Brasil, a internet atualmente chega a oito deles, sendo acessada quase
que em sua totalidade, 99,2%, pelo telefone celular. Essa realidade mostra novas
oportunidades de adaptacdo do ensino, que hoje ndo ocorre somente dentro das salas de aula.
Além disso, deve-se ressaltar que, embora os estudos sobre o uso de novas tecnologias nos
ambientes educacionais tenham aumentado nos ultimos anos, o que se sabe sobre seus
impactos ainda ndo é suficiente, quando se olha pela perspectiva cientifica, em relacao aos
comportamentos e aos sentimentos dos docentes e dos estudantes, bem como em relacao ao
ensino-aprendizagem em si.

2 Metodologia

Esta pesquisa possui, inicialmente, um carater exploratorio. Esse tipo de estudo é
apontado como o ponto inicial para uma averiguacdo mais abrangente do objeto, pois
pretende elucidar defini¢des para uma investigacdo mais precisa (SELLTIZ, WRIGHTSMAN
E COOK, 1987). Posteriormente, propde-se um estudo bibliografico acerca dos possiveis
beneficios no uso da tecnologia mével para o aprendizado de Matematica, o qual apresenta
como sua principal vantagem “o fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de
fen6menos muito mais amplas do que aquelas que poderia pesquisar diretamente’’ (GIL,
2010, p. 50).

Além disso, apresenta natureza qualitativa, que, para Creswell (2014), proporciona ao
pesquisador um contato mais imersivo e sem obstaculos com o objeto de estudo, por meio de
uma analise mais completa e proxima a realidade. Para a avaliagdo dos dados coletados, foi
utilizado o método da andlise de contetido de Bardin (2016), dividido em trés partes: (1) pré-
analise, fase de elaboracdo dos parametros; (2) exploracdao do material, etapa em que sdo
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decompostos os dados; (3) tratamento dos resultados, onde acontecem as interpretacdes do
resultado.

O material da pesquisa é composto por livros, artigos de periddicos e producoes
cientificas textuais disponiveis na internet que mostram estudos sobre o uso de tecnologias
digitais mdveis no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes ao longo dos anos. Dessa
forma, tornou-se possivel ordenar e selecionar os textos que subsidiaram esta pesquisa.

3 Resultados e discussao

As relagdes entre alunos e professores, no que diz respeito ao ensino-aprendizagem,
devem ser pautadas pela transdisciplinaridade, além de se relacionar as demandas de cada
individuo. A educacgdo deve ser vista como um processo ativo, que permita experimentagao
irrestrita, de forma a proporcionar a reconstru¢dao da verdade de cada um, pois, sem isso, 0s
estudantes apenas passariam por um processo de adestramento. Assim, a introducdo de novas
tecnologias no processo educativo matematico parece ser o melhor caminho a seguir
(PTIAGET, 2010).

Pela perspectiva do ensino de Matematica, em especifico, Sanchez e Bravo (2006)
defendem que o ensino-aprendizagem dessa disciplina deve-se iniciar com o processo
intuitivo, afastando-se todos os métodos maquinais e reprodutivos de se chegar a solucées
para problemas do cotidiano, por meio de constantes renovacdo e atualizacdo das praticas
pedagégicas (inclusdo de tecnologia, dinamizagdo das aulas, utilizacdo de novos ambientes
etc), para que aconteca um encadeamento cognitivo, no qual os individuos desenvolvam a
metodologia de raciocinio considerada por eles como a mais adequada: o pensamento
dedutivo.

Ideia semelhante é exposta por Skovsmose (2015), ao assegurar a relevancia de se
desenvolver uma concepcao critica e reflexiva na constituicdo do raciocinio matematico.
Oliveira (2008) vai mais adiante ao afirmar que o raciocinio dedutivo, além de fornecer
conclusdes apropriadas, constitui-se no componente responsavel por moldar toda a percepcao
matematica, pois possibilita aplicacbes de um caso geral a um caso particular. Moran et al.
(2000) complementam que as transformacdes na educacdo pressupdem uma participacao ativa
dos estudantes, porquanto individuos entusiasmados auxiliam os professores nas mudangas
necessdrias ao processo de ensino e aprendizagem.

De acordo com Borba (2009, p. 298), “no contexto da Educacdo Matematica, o uso
dos aplicativos da informatica dinamiza os contetidos e potencializa o processo pedagogico”.
Segundo Kenski (2019), a tecnologia é responsavel por mudar os nossos comportamentos,
pois esta em constante evolucdo e pode ser encontrada em diversos espacos. Assim, ela pode
aumentar nossa capacidade de memorizagdo e proporcionar um maior bem-estar. Ademais, 0s
recursos tecnologicos funcionam como fomentadores do processo de construcao de
informacao, além de facilitar o acesso ao conhecimento.

Borba, Scucuglia e Gadanidis (2015) argumentam que o raciocinio matematico pode
ser desenvolvido mais facilmente por meio da insercdo, no ambiente de aprendizagem, de
recursos tecnologicos moveis — tablets e smartphones — com o auxilio de seus aplicativos,
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pois, além de criarem novas relacdes que apresentam maior dinamismo, eles modificam a
transmissao do conhecimento, o qual passa a ser um interesse coletivo.

Pensamento parecido é compartilhado por Moran, Masetto e Behrens (2013), ao
defenderem que essas tecnologias acabam por transformar de forma drastica a educagdo. Para
eles, os beneficios ocorrem no ensino presencial, desprendendo o ensino-aprendizagem da
sala de aula, e no ensino a distancia, harmonizando a relacdo entre a aquisicdo de
conhecimento de forma individual e a de forma cooperativa, em rede.

Machado e Santos (2004) defendem que as novas tecnologias relacionadas a
informacdo abrem espaco para o continuo melhoramento das praticas de ensino, ao fornecer
os artificios para beneficiar a atuacao dos professores e promover uma participacao mais ativa
dos discentes no ambiente onde ocorre a aprendizagem. Além disso, levando-se em
consideracao que vivemos em uma sociedade globalizada e tecnolégica, faz-se pertinente citar
a reflexdo de Vygosty (1987) sobre aprendizagem, que esta, segundo o autor, condicionada a
interacoes ligadas aos contextos histdrico, social e cultural nos quais os individuos estao
inseridos.

Apesar de estarmos imbuidos em tecnologia, as instituicdes de ensino, por vezes,
optam pela transmissao do conhecimento de forma tradicional. Portanto, a busca por novas
metodologias didaticas mostra-se necessaria as escolas, uma vez que os alunos, em sua maior
parte, encontram-se adaptados a forma de comunicacdo dos computadores e da informatica
em um sentido amplo (SCHIAVANI, LUCIANO & ROMERO, 2017).

Bartholo, Amaral e Cagnin (2009) alegam que a principal contribuicdo oferecida pelas
tecnologias moveis é o conceito de ubiquidade, que significa que a aprendizagem pode
acontecer independentemente do espaco fisico. Por fim, Barros (2017, p. 76) assevera que
“passamos a operar nossos pensamentos com tecnologia, isto €é, pensamos com ela”.
Consoante isso, Kenski (2019) é categorica ao dizer que os recentes aparatos tecnologicos
devem ser integrados aos espacos educacionais de forma permanente, em especial os
relacionados a aprendizagem via dispositivos moveis e as novas possibilidades de
experimentacao.

4 Consideracoes Finais

Levando-se em conta as grandes dificuldades encontradas na educagdo publica
brasileira, principalmente no que diz respeito especificamente ao ensino-aprendizagem na
area da Matematica, e o potencial da utilizacio das novas tecnologias no contexto
educacional, pode-se concluir que o uso desses dispositivos méveis no processo de ensino-
aprendizagem tende a ser bastante positivo, podendo ser responsavel pela constante renovagao
das praticas pedagdgicas, além de ser capaz de funcionar como um grande facilitador no
processo de ensino-aprendizagem e aumentar o interesse dos estudantes pela Matematica.

E importante ressaltar, portanto, que a utilizacdo dos diversos dispositivos de
tecnologia dentro da escola necessita ser vista, por todos que fazem parte desse complexo,
tanto interna quanto externamente, como uma complementacdo a metodologia tradicional,
como mais um recursos pedagogico. Dessa forma, para que ocorra uma mudanca no dia a dia
das escolas, é necessaria uma maior participacao do corpo docente, com o objetivo implantar
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novas e diferentes propostas, ndo obstante a utilizacdo dessas ferramentas mostra, cada vez
mais, uma via alternativa ndo apenas quando se olha para o processo ensino-aprendizagem de
matematica, mas de todas as areas do conhecimento.
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