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A ESCRITA METAFORICA DE UM CORPO
REAL PARA UM OUTRO VIRTUAL: olhar
semidtico para a danca no espaco tecnolégico em
Jibaro da série Love, Death and Robots

Resumo

A linguagem da danca quando inserida em novas interfaces
tecnol6gicas potencializa no espaco cénico uma teia de imagens que
tecem os sentidos dos tracos da escrita metaférica no corpo
dramatirgico. Este artigo busca discutir outras configuragdes da
danca com a animacdo digital que utilizam a técnica keyframe. O
objetivo é mostrar como a danca e suas reverberacdes sdo um dos
principais mecanismos de significacdo das corporeidades no espago
tecnolégico, justificada pela necessidade de pensar sobre como o
corpo que danca é o ponto de partida para a criacdo de figuras em
softwares de animacdo. O arcaboucgo tedrico sobre a complexidade
dos fendmenos destas linguagens foi analisado pela mediacdo dos
signos (Peirce, 2019). Pelo tema proposto, analisamos como a
semiose ocorre motivada pelos recursos tecnoldgicos (Santaella,
2020) sendo possivel considerar os modos de significacdo das cenas.
No que se refere ao surgimento do movimento, Laban (1978)
contribuiu com o conceito de fruicio manifestado pela
movimentacao visivel do corpo. A metodologia teve uma abordagem
qualitativa (Vergara, 2007) para entender corpo em movimento,
imagem e animacdo refletindo sobre as possiveis associacdes
significativas vindas de um territério real para um outro virtual. A
aquisicdo dos dados deu-se no estudo do corpo que danga, no
episédio Jibaro, da série Love, Death and Robots (Netflix) criada por
Alberto Mielgo. Pelos resultados alcancados concluimos que as
linguagens artisticas abrem espacos para explorar as relacdes entre 0s
signos e geram uma corrente de subcddigos baseados em convencdes
artisticas.

Palavras-chave:
semiotica.
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1 Introducao

Este estudo é procedente da experiéncia em danca contemporanea e semidtica dos autores do
texto. Com base nos conhecimentos adquiridos ao longo do tempo nessas areas, fomos motivados, a
luz de algumas vertentes dos atuais estudos da linguagem da danca relacionada com a tecnologia, a
explorar as relacoes do corpo em movimento para as imagens em keyframe animation. No encontro
entre gesto, corpo, imagem e animacdo encontramos poucos estudos que tratam deste tema. A partir
deste argumento fizemos algumas reflexdes situando nossa pesquisa sobre as possiveis associacdes
significativas da escrita do corpo em movimento traduzidas (Plaza, 2013) para o espaco virtual.

A problematica é investigar como a danga reverbera corpo-grafias virtualizadas para o
software de animacdo keyframe. O espaco cénico de performance na danga é um dispositivo poético
agarrado as superficies do corpo em suas representacdes. Por meio de uma teia de imagens que
tecem os sentidos dos tracos da escrita metaférica do corpo que danga, é possivel emergir em
plasticidades coreograficas e simbolos que incorporam novos fluxos ao imaginario do ser. Por isso,
a nossa justificativa de pensar esse corpo que danca no espaco virtual foi o ponto de partida para
investigar os diferentes aspectos visuais inseridos na criacdo de figuras em softwares de animagao.

Jibaro é o ultimo episodio da terceira temporada da série Love, Death and Robots criada por
Alberto Mielgo nele, a danca é um dos principais mecanismos de significacdo e de criagdo de uma
narrativa corpo-grafica. Por meio dela e das imagens formadas pela animacdo, o corpo se torna
forca propulsiva para dilatar os percursos de geracao de sentidos. Elementos esses que nos permitiu
a coleta de dados para compreender os emblemas dessa virtualidade.

O objetivo deste trabalho é compreender tragos da dramaturgia da danga na animacao Jibaro
tendo como fundamentagdo tedrica a semidtica de Charles Sanders Peirce (2019). Na danga, os
signos se entrelacam e envolvem-se em cadeia de interpretagdes proporcionando um fluxo constante
de troca de informagdes pelo corpo-ambiente. Este corpo que danca uma sequéncia coreografica
quando transmutado para um outro em keyframe animation, passa do territorio factual para o
cibernético, de um corpo real para um outro virtual.

No livro Semidtica Aplicada, da autora Liicia Santaella (2004), ela define que “o signo é um
primeiro (algo que se apresenta a mente), ligando um segundo (aquilo que o signo indica, se refere
ou representa) a um terceiro (o efeito que o signo ira provocar em um possivel intérprete)” (p. 7).

Como na semidtica peirceana o signo pode ser qualquer coisa de qualquer espécie que venha a
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mente, quando transpomos esse pensamento da tedrica para as imagens de Jibaro percebemos que
as nossas analises “sdo fruto do registro de coisas, eventos ou situacdes de fatos existentes” (ibidem,
p. 112), destinados com bastante propriedade a producdo de uma criagao.

No livro Danga sob o signo do multiplo, Santaella (2020) trata da semidtica da danga como
um caminho para transmutar a natureza empirica do movimento em partituras estéticas. Desse
modo, “os cédigos, que se interseccionam, sdo sociais, estéticos, (re) apresentacionais, teatrais e
coreograficos englobando o carater semidtico da danga” (p. 75). Além disso, toda uma composigao
imagética se estabelece por mediacdo tecnolégica, fazendo do corpo matéria artistica na
composicao de imagens em movimento para uma dramaturgia de reverberacoes narrativas. Adriana
Bittencourt (2012) em Imagens como acontecimentos: dispositivos do corpo, dispositivos da dan¢a
entende que as imagens ndo podem ser exatamente iguais, apenas semelhantes, pois essas se
inventam na semiose. Entdo, “imagens sdo signos contaminados, transito de misturas que se ligam
em tempo real. Como sdo acontecimentos constantes, cada corpo interpreta o ambiente e é por ele
interpretado” (p. 33).

A metodologia teve uma abordagem qualitativa, com foco descritivo (Vergara, 2007) das
cenas encontradas no nono episddio deste seriado. O levantamento bibliografico serviu para
embasar nossas consideracdes nas areas da danca e da sua relacdo com certos aspectos da
tecnologia. Neste artigo, ndo temos a intencdo de abranger todas as perspectivas da danca com a
tecnologia digital. Especificamente, queremos mostrar que a danga por ser transdisciplinar tem as
fronteiras abertas para dialogar com outras areas do conhecimento.

O potencial iconico encontrado em Jibaro retrata a coreografia de Sara Silkin. A artista usa
de seu corpo como bailarina para a transmutacao de sequéncias de imagens que se estabelecem
como uma arquitetura narrativa na composicao de um visual e uma sonoplastia impactante. Nesse
contexto, a aparéncia do movimento enfatiza a qualidade da plasticidade e quando investigamos o
corpo poético, a intengao € apresentar uma possibilidade, vislumbrar um caminho de sentidos e

acessar algumas caracteristicas dentre as muitas suscitadas nas ocorréncias desta trama.

2 Corpo-grafias virtualizadas

Olhar para a narrativa da antologia de Love, Death and Robots é vislumbrar uma técnica

cinematografica de animacao, a partir de um método narrativo mais flexivel e agarrado as estruturas
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gestuais do corpo e da imagem em movimento. Sendo esse, com todas as suas implicacOes mentais,
emocionais e fisicas, uma grafia corporificada em Jibaro. Para Laban (1978), “as ideias e
sentimentos sdo expressos pelo fluir do movimento e se tornam visiveis nos gestos” (p. 29). O
diretor Alberto Mielgo contou com a colaboragdo da coreégrafa Sara Silkin para compor as corpo-
grafias de movimentos, que depois foram virtualizadas em keyframe animation.

Chamamos de corpo-grafias, pois no episédio em questdo a narrativa se da principalmente
pela forma como os personagens se movem no espaco digital. A dramaturgia do movimento
transpOe entdo a cena uma cadeia de significados para possibilitar a interpretacio nao s6 das
relacOes entre os personagens da animagao, como também da animacdo como um todo. A danca e a
animacao por keyframe sdo duas formas distintas de expressao artistica que tém convergido em um
mundo cada vez mais digital. O movimento, como uma expressdao corporal e emocional, encontra
na animacao por essa tecnologia um meio de transcender os limites fisicos e explorar possibilidades
criativas.

A keyframe animation é uma técnica de animacdo em que o animador define marcos-chave
(keyframes) para indicar posi¢des, movimentos e transformacdes de um objeto ao longo do tempo.
O software de animacdo interpola automaticamente os quadros intermediarios, criando uma
sequéncia fluida de movimento. Essa técnica é amplamente usada em animacao 3D, efeitos visuais

e jogos digitais (Miranda, 2009).

Figura 1 - Jibaro: Por detras das cenas

And being able to explore the
That's what | always wanted to do. narrative worlds

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=JeUuk-g Qws&ab channel=Netflix
Nos frames acima retirados do episodio, pode-se observar esse percurso de composicdo da

imagem (molde), para uma ultima finalizada em 3D. O mesmo processo ocorreu na criacao da
danca da sereia. Nesta coreografia, a base dos movimentos criados por Silkin foi desenhada na

técnica de animacdo (keyframe) para estar no territorio virtual da plataforma de streaming Netflix.
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Figura 2 - Frame o grito da sereia

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=JeUuk-g Qws&ab_channel=Netflix

Nas imagens, uma das ultimas cenas da animagdo, é possivel perceber a coredgrafa
compondo parte expressiva da sua coreografia como personagem - o grito da sereia. Na primeira
imagem temos a visdo da bailarina Silkin, na segunda o desenho/molde keyframe e na tltima
imagem percebe-se a finalizacao do trabalho tecnol6gico em 3D.

Ap0s ser despida de suas joias, a sereia em uma expressdo dramatica de gestos que revelam
a sua dor pela perda de parte de seu corpo (quando as joias sdo retiradas, seu corpo sangra), se
coloca a seccionar signos que compdem uma teia de imagens e simbologias corpo-graficas. As
imagens se estabelecem entdo como signos contaminados, transito de misturas que se ligam em
tempo real. O corpo de Silkin interpreta o ambiente e é por ele interpretado. Para Bittencourt
(2012), esses elementos podem ser justificados como “atos ininterruptos de mediagao,
irreversibilidade que se destaca como transformacao” (p. 33). Esse corpo transmutado para o
virtual, ndao pode ser copiado, pode ser apenas recomposto, “[...] dado o acordo permanente entre
informacoes sempre comprometidas em rede e que incidem como representagdes e interpretagoes,
respectivamente” (p. 33).

Nessa representacdo entdo do grito da sereia, existem qualidades nesse movimento de
articulacdo da boca e da contracao do corpo que representam algo proprio do grito, ou seja, indica
essa personagem mitoldgica que grita, sofre a dor da perda de seus tesouros. Para Santaella (2004),
“isso que é representado pelo signo, quer dizer, ao que ele se refere é chamado de objeto. Ora,
dependendo do tipo de referéncia do signo, [...] provocard em um receptor um certo efeito
interpretativo [...]. Esse efeito é o interpretante” (p. 8).

No caso do cavalheiro surdo que apos despir a sereia de suas joias e tomar a agua do lago
passa a escutar, o efeito do grito produz nele a mesma atragao que guiou os outros cavaleiros em

direcdo ao fundo do lago. Isto é, o efeito antes produzido no interpretante (o cavalheiro surdo) passa
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agora a se dissociar daquela antiga referéncia de signo recebida pela interferéncia corpo-ambiente

sofrida por ele, ja que agora ele passou a escutar.

Figura 3 - Frame o cavalheiro surdo

Fonte: https:/www.youtube.com/watch?v=JeUuk- ws&ab channel=Netflix

Toda a gestualidade das cenas configuram também parte da corpo-grafia da narrativa do
curta e os gestos podem ser entendidos como em Laban (1978): “[...] acOes das extremidades, que
nao envolvem transferéncia nem suporte do peso. Podem dar-se em direcdo do corpo, para longe
dele, ou ao seu redor e podem também ser executados com agoes sucessivas das varias partes de um
membro” (p. 60). Tendo isso em vista, a linguagem coreografica e os movimentos desenham as
partituras dramaturgicas necessarias para fazer da obra uma confluéncia de sentidos.

Esta série de animacdo atribui diferentes temas a cada episodio, sendo eles independentes e
sem necessidade de acompanhar todas as temporadas de modo sequencial. Em cada episodio é
explorado novas formas de narracdo através da animacgdo. Jibaro com titulo em portugués de
“Fazendeiro” traz a historia de um cavaleiro surdo e uma sereia mitoldgica que se envolvem em
uma danca mortal, repleta de sangue e riqueza. Essa é basicamente a sinopse do episédio divulgado
pela plataforma de streaming (Netflix, 2023). A obra entdo, mescla multiplas linguagens artisticas
como cinema, animacdo e danga contemporanea para conseguir contar a sua historia e o filme nao
apresenta uma narrativa oral.

De acordo com o diretor, a escolha da auséncia de narracdo contribui para um caminho de
compreensdo mais dibia e abstrata do enredo, sendo assim, o desejo principal foi que cada um que
assistisse tirasse sua prépria conclusdo (Netflix, 2022). Isso acontece ndo apenas pela dubiedade da
situacdo, mas sim pela maneira como os personagens se comportam, as escolhas diante do conflito e
a expressao corporal (Laban, 1978) configuram que tipo de pessoas sao.

Os cavaleiros em uma espécie de cruzada na floresta, revelam a violéncia da tentativa da
conquista de um territorio. Mesmo diante da auséncia de um texto oral, existem elementos

simbolicos que indicam as cruzadas (Santaella, 2020). A sereia ao aparecer para o grupo inicia uma
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sequéncia de movimentos ritmados seguido de um agudo, um canto afiado que ao mesmo tempo
atica todo o grupo de cavaleiros, e os envolvem em uma acao alucinante, uma multiddo atacando-se
em sentido ao som. O unico que é salvo desse canto, é justamente o cavaleiro surdo. Ele foge. A
sereia nao compreendendo o porqué dele ndo ter caido na graca de seu canto, o observa, e ao passar
da noite, enquanto o cavaleiro adormecia, ela o encontra e entdo inicia uma relacdo ndo somente de
interesse sexual mas também um desejo ganancioso. O interessante disso, a partir de Santaella
(2004), ¢é que por vezes o expectador € inserido nas limita¢Ges sensoriais desse cavaleiro surdo, ora
se consegue escutar o barulho da mata, dos passos, ora acontece a imersao completa da auséncia
sonora.

Pelos resultados alcancados (Vergara, 2007), observamos que as linguagens artisticas
abriram espagos para explorar as relacOes entre os signos. Esse processo tecnolégico gerou uma
corrente de subcdédigos baseados em convengdes artisticas, essas que operam No COrpo, NOVOS
gestos transformando-os em aspecto narrativo (Santaella, 2020). A dramaturgia encontrada nos
corpos dos personagens serviu para que ocorresse a comunicacao entre eles, ja que no video a
narrativa é corporal e ndo tem nenhuma acdo oralmente dialogada. O movimento como expressao
singular dos estados internos (Laban, 1978), p6de comunicar informagdes fisicas tanto
inconscientes quanto conscientes, a partir de gestos, pelo espaco e a tensdao contida nas memorias

corporais.

3 Conclusoes

A danca como forma de expressdao de anseios, emogOes e experiéncias socio-artisticas esta
em constante didlogo com as tecnologias digitais. Jibaro é uma obra com varias camadas
dramaturgicas que no entrelace da danga com a animacgdo cria a propria trama através de diversos
elementos que contribuem para os efeitos interpretativos das cenas.

A maneira como as imagens foram estruturadas em keyframe animation definem como o
corpo se move com a insercdo dos signos que compdem a tela de imagens carregadas pela
materialidade de simbologias sOcio-estético-culturais. Cada signo que identificamos é parte do
Nnosso universo a que o signo existencialmente pertence. Entdo, as escolhas diante do conflito e a
expressao corporal configuram que tipo de pessoas sdo e levam quem assiste ao episédio a

confundir os sentidos e deturpar a nogdo de como a histéria é convencionalmente contada.
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Concluimos, afirmando que a linguagem da danca aliada a tecnologia keyframe animation,
quando traduzida por meio de algoritmos para o digital, se torna imagem visivel. Ao ser apropriada
pela corpo-grafia ocorre a insercdo destes fendmenos na narrativa do curta. Em Jibaro, o
reconhecimento do corpo, seus simbolos na danca e as imagens suscitadas nessa animacao,
definiram modos plurais de significacdo da dramaturgia. Quando olhamos para a narrativa desta
antologia, a técnica cinematografica de animacao criou um método de contar historias mais flexivel

que podem ser desencadeadas pela semiose peirceana.
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